
        
            
                
            
        

    




Más de 30 modelos únicos,

divertidos y fáciles de realizar



 


Editora responsable: Ana Doblado

Ilustraciones, textos y mapas: Equipo de Susaeta S.A., con la colaboración 

de Alicia Pereiro y Diego y Héctor Ronzoni, bajo la supervisión de Susaeta S.A.

Integración de textos: Equipo de Susaeta S.A. / Tikal

© SUSAETA EDICIONES, S.A. - Obra colectiva

C/ Campezo, s/n - 28022 Madrid

Tel.: 913 009 100 - Fax: 913 009 118



 




Fantásticas

Manualidades



 




Fantásticas

Manualidades

susaeta



 




páginas

16 Miguel y Pablo: Los angelitos country

19 Lucas: Un ángel que irradia luz y bondad

22 Matías: El querubín de cabellos dorados

24 Manuel: Un ángel de alitas perladas

27 Tomás: Angelito de alas inmaculadas

páginas

32 Astrid y Santina: Las hadas gemelas

35 Agnes: Hada blanca

38 Ludmila: El hada bondadosa

41 Octavio: Duende de alambre

44 Humberto: Duende con técnica soft

47 Nicolás: El gnomo travieso

50 Jeremías: El astuto hechicero

53 Marvin: El mago azul

Capítulo

1

Ángeles y querubines

2

Hadas, duendes y hechiceros

Fantásticas

Manualidades

Capítulo



 




Capítulo

3

Brujitas

Capítulo

4

Criaturas de la noche

páginas

58 Aquelarre: Móvil de brujitas

61 Adelaida: La brujita de gomaespuma

64 Cipriana: La brujita voladora

66 Gertrudis: La brujita negra

69 Morgana: La brujita jardinera

72 Agripina: Bruja de piernas largas 

76 Francis: Bruja en blanco y negro

páginas

82 Vampi: Vampiro portalápices

85 Esqueleto: Móvil de gomaespuma

88 Móviles fantasmales: ¡Uhhhhh!

91 Fantasmitas: Móvil terrorífico

94 Vampiritos: Dispuestos a volar

97 El Conde: Primo de Drácula

100 La Parca: La más temida

103 Drácula: Vestido de gala

páginas

108 Agostina: La sirena elegante

111 El Yeti: El abominable hombre de peluche

114 Diablito: Con tridente y capa

118 Extraterrestres: Seres de otros planetas 

121 Platillo volante: Llegan los invasores

Capítulo

5

Seres fantásticos

Índice

Í

ndice



 




La

a literatura, los cuentos y las leyendas nos introducen en ocasiones dentro de un mundo poblado de seres imaginarios

dotados de extraordinarios poderes, que enriquecen la imaginación y la fantasía, y se transmiten de generación en generación con renovado interés, actualizándose sin perder su magia y encanto.

En ese mundo tan especial existen los buenos y los malos, de acuerdo a la valoración que cada uno tenga acerca de sus habilidades más características, pero todos ellos conforman un grupo especial en el que algunas veces es bueno creer para poder dar rienda suelta a nuestra imaginación.

La variedad de los personajes presentados en este libro, realizados de forma muy sencilla y con elementos comunes, permite que los niños, sus padres y maestros puedan introducirse en el tema y divertirse al hacerlo, ya que los modelos han sido realizados con ciertas dosis de picardía, simpatía y comicidad, aun aquellos que, naturalmente, no tienen demasiada buena fama o cuya reputación no es gratamente aceptada.

Todos tenemos un personaje preferido, y es el propósito de este libro posibilitar la tarea de realizarlos, respetando las características que lo identifican. 

La

L



 




El desafío fue simplificar los modelos de manera tal que realizarlos significara un juego y un aprendizaje, permitiendo adquirir nuevas habilidades y destrezas a partir de una tarea sencilla, que resultará fácil para todos los que deseen iniciarse en la tradicional tarea de la creación de muñecos de trapo.

Los moldes están hechos a escala. Puedes dibujarlos al tamaño real o simplemente ampliarlos por medio de una fotocopia. Tomando como referencia sólo una de las medidas de cada molde, lograrás que se amplíe al tamaño del modelo real.

Algunas de las costuras del cuerpo y la ropa pueden unirse con pegamento para tela, evitando así coser a máquina o a mano. Aunque en cada modelo se indican las telas utilizadas, los materiales pueden cambiarse a voluntad, adecuándolos a los que se encuentren en cada hogar.

Trabajar en familia con un mismo propósito, intercambiando ideas y pareceres, permitirá lograr resultados sorprendentes.

Y ahora sí... ¡Manos a la obra! ¡Y a crear
muñecos únicos y divertidos!

Introducción

I

ntroducción



 






 




• Acrílicos o témperas.

• Agujas.

• Alfileres.

• Cintas de colores.

• Cola vinílica.

• Cúter.

• Pelotas de poliestireno expandido.

• Gomaespuma.

• Guata.

• Hilos.

• Lana.

• Lápiz y regla.

• Rotuladores indelebles rojo y negro.

• Ojos de plástico.

• Pegamento instantáneo.

• Pinceles.

• Tenazas.

• Puntillas.

• Telas de diversas clases.

Materiales básicos
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Adorables seres celestiales

que llenarán tu casa de alegría.
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querubines
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Miguel y Pablo

Los angelitos country

16

Los dos angelitos se realizan de

la misma manera. La diferencia

está en las telas elegidas. 
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• Tijera, aguja e hilo blanco.

• Pegamento instantáneo.

• Tela de algodón beis.

• Hilo de sisal.

• Colorete.

• Guata.

• Rotuladores indelebles negro y rojo.

• Cordón fino dorado.

• Tela vichy blanca y marrón o arpillera.

• Puntillas blancas de 2 y 3 cm 

de ancho.

• Cinta estrecha marrón.

Materiales necesarios

Realización:

Vestido:
Coloca los derechos de la pieza (B) juntos, cose los costados y las mangas, y da la vuelta a la prenda.

Cuello:
Frunce la puntilla (D) y sujétala alrededor del cuello con pegamento o dando unas puntadas. Haz los dobladillos y cose las puntillas, con un poco de frunce, en el bajo (G) y en los puños (F). Une, con algunas puntadas, ambos puños entre sí y pega sobre ellos un lazo de cinta o de hilo de sisal (H).

Cara:
Sobre el contorno de la pieza (A), realiza un hilván. Coloca un poco de guata en el centro y frunce para obtener la pieza que servirá para realizar la cara. Con los rotuladores indelebles pinta las facciones y pon colorete en las mejillas.

Aura:
Con el cordón dorado (E), prepara un círculo y adhiérelo a la cabeza.

Alas:
Superpón las piezas (C) y únelas con una costura. En el centro de una de las piezas realiza un pequeño corte de 4 cm y, a través de él, dale la vuelta a la pieza. Rellénala con guata y cierra la abertura con unas puntadas. A continuación, pégala a la espalda del ángel por el lado del corte. Para finalizar, puedes pegar hilo de sisal alrededor del ala para lograr una mejor terminación.

Gráfico 1

Gráfico 2

Importante:

¿Cómo hacer los rizos

de la cabeza de los angelitos?

Para lograr el cabello rizado, debes

mojar el trozo de hilo de sisal que vas a

utilizar. Luego envuélvelo en un lápiz,

manteniéndolo de esa manera hasta

que se seque (Gráfico 1). Prepara 

4 o 5 rizos y únelos en el centro,

sujetándolos con un trozo de hilo de

sisal. Por último, pégalos a la cabeza. 
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Moldes

Gráfico 3

Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las telas

indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Cara: 1 pieza de algodón beis.

Vestido: 1 pieza de la tela elegida

(vichy o arpillera).

Alas corazón: 2 piezas de algodón beis.

Volante (cuello): 1 pieza de puntilla blanca 

de 3 cm de ancho.

Aura: 6 cm de cordón dorado.

Volantes (mangas): 2 piezas de 6 cm de 

puntilla blanca de 2 cm de ancho. 

Volante (bajo): 30 cm de puntilla blanca 

de 2 cm de ancho.

2 lazos de hilo de sisal (cuello y puños).

A

B

C

D

E

F

G

H
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Lucas

Un ángel que irradia luz

y bondad

Realización:
Cara:
Sobre el contorno de la pieza (A), realiza un hilván. Coloca un poco de guata o algodón en el centro y frunce para obtener la pieza que servirá para realizar la cara (Gráfico 1). Con los rotuladores indelebles pinta las facciones y pon colorete en las mejillas (Gráfico 4).


Cabello:
Envuelve en tu mano varias hebras de hilo de algodón. Átalas en el medio y sujétalas con pegamento en el centro de la cabeza. Peina las hebras y recorta el excedente para lograr la cabellera del modelo (Gráfico 4).









Aura:
Con un trocito de cordón dorado prepara un círculo (F) y adhiérelo a la cabeza (Gráfico 2).

Vestido:
Dobla por la mitad la cinta (B), une los extremos con una costura y dale la vuelta. Haz una bastilla a un centímetro del borde y frunce, luego adhiere el vestido a la cabeza con pegamento.

Brazos:
Corta varios hilos de algodón de 15 cm de largo. Separa el manojo de hilos en tres partes y realiza con ellos una trenza (G). Ata los extremos y coloca la trenza alrededor del vestido simulando los brazos (Gráfico 2).

Alas (lazo):
Guiándote por el (Gráfico 3), dobla las cintas (C) formando cada uno de los lazos que serán las alas. Cruza los lazos y átalos


Materiales necesarios

• Tijera, aguja e hilo blanco.

• Pegamento instantáneo.

• Tela de algodón blanco.

• Guata o algodón.

• Hilo de algodón.

• Rotuladores indelebles negro y rojo.

• 2 perlitas negras.

• Colorete.

• 6 cm de cordón fino dorado.

• Cinta de gasa de 12 cm de ancho.

• Cordón dorado.

• Cinta dorada de 5 cm de ancho.

• Cinta dorada de 3 cm de ancho.

Gráfico 2

Gráfico 3

como indica el (Gráfico 3). Por último, pega las alas en la espalda del ángel (Gráfico 2).

Gráfico 1

20



 




Moldes

Gráfico 4

Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes del ángel 

y córtalos en las telas indicadas.

1 pieza de algodón blanco.

50 cm de cinta de gasa blanca.

2 piezas de cinta dorada de 16 cm 

de largo y 5 cm de ancho.

10 cm de cinta dorada de 3 cm 

de ancho.

2 perlitas negras.

6 cm de cordón dorado.

Hebras de algodón de 10 cm

de largo.

A

B

C

D

E

F

G
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Matías

El querubín de cabellos dorados

22

Realización:
Vestido:
Dobla por la mitad la puntilla (B), une los extremos y dale la vuelta. Realiza una bastilla y frunce. Repite la operación con las puntillas que corresponden a cada uno de los brazos (C) y al cuello (D).

Guiándote por el (Gráfico 1), superpón el volante del cuello al vestido y adhiérelo con pegamento o con unas puntadas. Luego
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• Tijera, aguja e hilo blanco y amarillo.

• Pegamento instantáneo.

• 1 esfera de madera de 3 cm de

diámetro.

• 2 esferas de madera de 2 cm de

diámetro.

• 1 estropajo de aluminio dorado.

• Puntilla blanca de 4 y 12 cm de ancho.

• Cordón fino dorado.

• 25 cm de tela dorada.

• 1 campanilla dorada.

• Cordón dorado.

• Rotulador indeleble negro.

Materiales necesarios

Cabeza: 1 esfera de madera de

3 cm de diámetro.

Vestido: 50 cm de puntilla blanca 

de 12 cm de ancho.

Brazos: 2 piezas de 10 cm de 

puntilla blanca de 4 cm de ancho.

Volante (cuello): 25 cm de puntilla 

blanca de 4 cm de ancho.

Alas: 2 piezas de tela dorada.

Manos: 2 bolas de madera de 

2 cm de diámetro.

Pelo: 1 estropajo de aluminio

dorado.

1 campanilla dorada.

Detalle de las piezas

sujeta las mangas al vestido debajo del volante y pega las bolas de madera (F) en el borde de cada manga.

Cara:
Sobre la bola de madera (A), pinta los ojos. Pega el estropajo dorado, que simulará el cabello, y adhiere con pegamento la cabeza al cuerpo del ángel.

Alas:
Une los derechos de las piezas (E) y cóselos. En el centro de una de las piezas realiza un pequeño corte de 4 cm y, a través

de él, dale la vuelta a la costura. Rellénala con guata y cierra la abertura con unas puntadas.

Por último, pega el ala a la espalda del ángel de manera tal que el corte quede oculto.

Decoración:
Pasa el cordón dorado por el aro de la campanilla y cuélgalo de las manos. 

Gráfico 1

A

B

C

D

E

F

G

H



 




Manuel

Un ángel de alitas perladas
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• Tijera, aguja e hilo blanco.

• Pegamento instantáneo.

• Tela de algodón blanco.

• Guata.

• 2 perlitas negras.

• Hilo de algodón.

• Rotuladores indelebles rojo y negro.

• Cordón dorado.

• Seda blanca.

• Tul blanco de 4 cm de ancho.

• 2 rositas blancas de tela.

• Acetato transparente.

• Perlas doradas.

Materiales necesarios

Realización:
Cara:
Sobre el contorno de la pieza (A), realiza un hilván. Coloca un poco de guata en el centro y frunce para obtener la cara. Con los rotuladores indelebles pinta las facciones, pega los ojos y pon colorete en las mejillas (Gráfico 3).

Cabello:
Envuelve en tu mano varias hebras de algodón. Átalas en el medio y sujétalas con pegamento en el centro de la cabeza. Luego peina las hebras y recorta el excedente para lograr la cabellera del modelo.

Aura:
Con un trozo de cordón dorado prepara un círculo (E) y adhiérelo a la cabeza.

Vestido:
Dobla por la mitad la pieza (B), une los extremos con una costura y dale la vuelta. Pasa una bastilla a un centímetro del borde y frunce, luego une el vestido a la cabeza con pegamento.

Brazos:
Realiza una trenza con hebras de algodón de 15 cm de largo (F). Ata los extremos y coloca la trenza alrededor del vestido (Gráfico 1).


Ramo:
Dobla por la mitad el tul (C). A lo largo del doblez pasa un hilván y frunce hasta que los extremos se toquen. Asegura el frunce con unas puntadas y pega encima las flores. Adhiere el ramo a las mangas (Gráfico 1).

Alas:
Sobre el contorno de las alas de acetato (D), pega las perlas doradas (Gráfico 2) y únelas a la espalda del ángel (Gráfico 1).

Gráfico 1

Gráfico 2
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Moldes

Gráfico 3

Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes del ángel y córtalos 

en los materiales indicados.

Cara: 1 pieza circular de algodón.

Vestido: 1 pieza de seda blanca de 

7 cm de ancho.

Ramo: 1 pieza de tul de 15 cm de largo.

Alas: 1 pieza de acetato transparente.

Aura: 6 cm de cordón dorado.

Brazos: 1 trenza de hilo de algodón.

A

B

C

D

E

F



 




Tomás

Angelito de alas

inmaculadas
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Realización:
Cabeza:
Guiándote por el (Gráfico 1), prepara la cabeza colocando un poco de lana o guata dentro del trozo de media blanca (A).
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Gráfico 1

Gráfico 2

Gráfico 3

Frunce el contorno de manera que la lana quede encerrada dentro del trozo de media circular. Introduce en la base de la cabeza un palillo y fíjalo con pegamento. Pega el pelo y los ojos, dibuja las facciones con los rotuladores y colorea las mejillas con el colorete (Gráfico 1).

Aura:
Dobla el alambre dorado formando un círculo (F) y pégalo por detrás de la cabeza, simulando el aura.

Cono base:
Guiándote por el (Gráfico 2), prepara un cono de cartón (C), que servirá de base al cuerpo del ángel. Luego adhiere la base (B) con pegamento (Ver moldes).

Vestido:
Guiándote por el (Gráfico 2), pasa un hilván por el contorno del círculo de seda (D), coloca en el centro el cono base y frunce totalmente. Inserta y pega el palillo de la cabeza dentro del cono base.

Materiales necesarios

• Tijera, aguja e hilo blanco.

• Pegamento instantáneo.

• Alambre fino dorado.

• Tenazas.

• Media blanca.

• Lana o guata.

• 1 palillo.

• 2 perlitas negras.

• Lana de color amarillo.

• Rotuladores indelebles negro y rojo.

• Colorete.

• 6 cm de alambre dorado.

• Cartón.

• Seda de color blanco.

• 20 cm de puntilla blanca de 4 cm.

• 10 cm de cinta estrecha amarilla.

• Ramillete pequeño de flores secas.



 




29

Cabeza: 1 círculo de 6 cm de

diámetro de media blanca.

Base del cono: 1 pieza de cartón.

Cono: 1 pieza de cartón.

Vestido: 1 pieza de seda blanca.

Cuello: 20 cm de puntilla blanca 

de 4 cm de ancho.

Aura: 6 cm de alambre dorado.

Ramillete de flores secas.

Ojos: 2 perlitas negras.

Alas: alambre y media blanca.

Lazo: 10 cm de cinta amarilla.

Detalle de las piezas

Cuello:
Pasa un hilván por la puntilla (E), frunce hasta lograr la medida del cuello y adhiérelo encima del cuerpo.

Realiza un lazo con la cinta (J) y sujétalo sobre la puntilla dando unas puntadas o con pegamento. Por último, pega las flores secas.

Alas:
Para realizar el armazón de las alas (I), deberás realizar un «ocho» con el alambre. Luego, utilizando unas tenazas, retuerce la estructura en el centro hasta cerrarla (Gráfico 4).

Introduce el armazón dentro del trozo de media y átalo en el centro con hilo blanco. Cubre la unión con un trozo de cinta blanca.

Pégalas en la espalda del angelito.

Moldes

Importante:

Si quieres otorgar mayor firmeza a la

base del angelito puedes rellenar el

cono base con arroz o mijo antes de

colocarlo dentro del vestido.

Gráfico 4

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las

telas indicadas, dejando 1 cm para la costura.

A

B

C

D

E

F

G

H

I

J
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Con sus encantos y hechizos

te harán pasar un día genial.
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Astrid y Santina

Las hadas gemelas

32

Realización:

Cabeza:
Prepara la cabeza colocando un poco de lana o guata dentro del círculo de tela (A). Pasa un hilván y frunce el contorno de manera que la lana quede dentro del trozo de media (Ver pág. 28).

Importante:

Para realizar la cabeza y el 

cuerpo de las hadas puedes

seguir las indicaciones y los

gráficos de las páginas 27-28.
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• Tijera, aguja e hilos del tono de

cada pieza.

• Tela de algodón blanco.

• 2 perlitas negras.

• Lana de color blanco.

• Rotuladores negro y rojo.

• 2 palillos.

• Colorete.

• Pegamento instantáneo.

• Seda rosa o lila.

• Cinta estrecha rosa o lila.

• Cartón.

• Puntilla blanca.

• 1 ramillete de flores secas.

• 1 pegatina en forma de estrella

dorada.

Materiales necesarios

Introduce y pega un palillo en la base de la cabeza. Pega el pelo y los ojos.

Dibuja las facciones con los rotuladores y colorea las mejillas con colorete (Gráfico 2).

Cuerpo:
Cono base:
Prepara un cono de cartón (C), que servirá de base al cuerpo del hada. Luego adhiere la base (B) con pegamento instantáneo (Ver pág 28).

Vestido:
Pasa una bastilla por el contorno del círculo de raso rosa o lila (D). Coloca en el centro el cono base y frunce totalmente. Pega la cabeza al cono.

Puntilla del cuello:
Pasa un hilván por la puntilla (E) y frunce hasta que se ajuste a la medida del cuello. Pégalo encima del cuerpo.

Realiza un lazo con la cinta (J) y sujétalo sobre la puntilla dando unas puntadas o con pegamento (Gráfico 1).

Sombrero:
Une con una costura los laterales de la pieza (G) para formar la copa del sombrero. Une los derechos de las piezas (F), cose el contorno y da la vuelta. Cose la base de la copa (G) al círculo interior del ala (F).

Realiza un ramillete de flores (K) y sujétalo al sombrero con unas puntadas o con pegamento.

Coloca una cinta de raso (H) en el extremo del sombrero y pégala para evitar que se deslice. Luego pon el sombrero en la cabeza del hada.

Varita mágica:
Corta las puntas del palillo y pega una estrella de papel metalizado en uno de los extremos (Gráfico 1).

Armado final:
Para finalizar, sujeta la varita mágica en la puntilla y coloca sobre ésta un ramillete de flores (K).

Gráfico 1
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Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las telas

indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Cabeza: 1 círculo de algodón blanco.

Base del cono: 1 pieza de cartón.

Cono: 1 pieza de cartón.

Vestido: 1 pieza de seda rosa o lila.

Cuello: 1 pieza de puntilla blanca.

Sombrero (ala): 2 piezas de seda. 

Sombrero (copa): 1 pieza de seda. 

20 cm de cinta rosa o lila de 3 cm de ancho.

Varita mágica.

Lazo del cuello: 15 cm de cinta rosa

o lila de 2 cm de ancho.

2 ramilletes de flores secas (uno para el 

sombrero y otro para el cuello).  

Ojos: 2 perlitas negras. 

Gráfico 2

Moldes

A

B

C

D

E

F

G

H

I

J

K

L
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Agnes

Hada blanca
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Materiales necesarios

• Tijera, aguja e hilo blanco.

• Seda blanca.

• Guata.

• Puntilla blanca de 4 cm de ancho.

• 50 cm de cinta estrecha rosa.

• 1 ramillete de flores secas rosas.

• Lana blanca.

• Rotuladores indelebles negro y rojo.

• Colorete.

• 1 palillo.

• 2 estrellas plateadas adhesivas.

• Pegamento instantáneo.

Realización:

Cuerpo:
Une los derechos de las piezas (A) y cose el contorno menos unos centímetros en la cabeza. Dale la vuelta por la abertura, rellena con guata y cierra la abertura con unas puntadas.

Cabello:
Coge varias hebras de lana blanca. Haz un nudo en el medio y sujétalas en el centro de la cabeza. Después peina las hebras y recorta lo que sobra.

Cara:
Pinta los ojos, dibuja los rasgos de la cara y colorea las mejillas con el colorete (Gráfico 2).

Vestido:
Une los derechos de la pieza (B), cose todo a lo largo salvo el cuello y dale la vuelta.  Realiza los dobladillos de las mangas y del bajo.

Plancha la prenda y colócala en el cuerpo de la muñeca.

Frunce la puntilla (E) y sujétala alrededor del cuello. Con la cinta rosa (F) realiza un lazo y pégalo encima de la puntilla. Coloca otro trozo de cinta alrededor de los tobillos y haz un lazo (Gráfico 1).

Sombrero:
Une con una costura los laterales de la pieza (C) para formar la copa del sombrero. Une los derechos de las piezas (D) y cose el contorno; dale la vuelta por el interior y cose la base de la copa al círculo interior del ala (D). Luego dale la vuelta a la pieza y plancha para que la costura quede disimulada. Realiza un ramillete de flores y sujétalo al sombrero con unas puntadas o con pegamento. Adhiérelo a la cabeza.

Varita mágica:
Adhiere una estrella plateada sobre un extremo del palillo.

Por último, pega las mangas entre sí y sujeta la varita entre ellas.

Gráfico 1
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Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las

telas indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Cuerpo: 2 piezas de seda blanca.

Vestido: 1 pieza de seda blanca.

Sombrero (copa): 1 pieza de seda

blanca.

Sombrero (ala): 2 piezas de seda blanca.

Cuello: 25 cm de puntilla blanca.

Lazos: 3 trozos de cinta rosa.

Ramillete de flores secas.

Gráfico 2

Moldes

A

B

C

D

E

F

G



 




El hada bondadosa
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Realización:

Cuerpo:
Une los derechos de las piezas (A) y cose el contorno menos unos centímetros en la parte superior de la cabeza. Dale la vuelta a la costura, rellena el cuerpo con guata y cierra la abertura con unas puntadas.

Ludmila
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• Tijera e hilo blanco y azul.

• Seda blanca y azul.

• Guata.

• 1 par de perlitas negras.

• Rotuladores indelebles negro y rojo.

• Lana de color blanco.

• Puntillas blancas de 1 y 3 cm 

de ancho.

• Cinta estrecha azul.

• Fieltro azul.

• 1 palillo.

• 2 estrellas plateadas autoadhesivas.

Materiales necesarios

Cara:
 Dibuja las facciones con los rotuladores y pega las perlitas negras, que serán los ojos (Gráfico 2).

Cabello: 
Toma varias hebras de lana y anúdalas por la mitad. Pégalas a la cabeza y recorta para dar forma a la cabellera (Gráfico 2).

Vestido: 
Une los derechos de la pieza (B) y cose todo a lo largo, dejando un agujero para la cabeza.

Haz los dobladillos y cose la puntilla, que rematará el vestido. Dale la vuelta y plánchalo. Coloca el vestido en el cuerpo de la muñeca.

Frunce la puntilla (G) y cósela al cuello y a los puños. Haz un lazo con la cinta azul (H) y pégalo en el cuello, sobre la puntilla.

Pantalón:
Cose cada pierna (C) por los bordes y únelas con una costura por el tiro. Dale la vuelta al pantalón y cose las puntillas (G) en los extremos.

Viste la muñeca con el pantalón y sujétalo en la cintura con unas puntadas para evitar que se deslice.

Botas:
Une con una costura el contorno de cada bota (D) dejando sin coser la parte superior. Dales la vuelta y colócalas en los pies de la brujita.

Sombrero:
Junta las piezas (F) y cose el contorno; dale la vuelta. Une con una costura la copa (E) y luego cose el ala a ésta. Dale la vuelta.

Varita mágica:
Pega una estrella en un extremo del palillo; coge la otra estrella y pégala sobre la anterior, de forma que coincidan las puntas perfectamente.

Armado final
Por último, pega las mangas entre sí y sujeta la varita entre ellas. Guíate por el modelo terminado.

Gráfico 1
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Moldes

Gráfico 2

Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las telas

indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Cuerpo: 2 piezas de seda blanca.

Vestido: 1 pieza de seda azul.

Pantalón: 2 piezas de seda blanca.

Botas: 4 piezas de fieltro azul.

Sombrero (copa): 1 pieza de seda azul.

Sombrero (ala): 2 piezas de seda azul.

Cuello, puños y piernas: puntilla blanca (1 y 3 cm).

Lazo: 10 cm de cinta azul.

A

B

C

D

E

F

G

H



 




Octavio

Duende de alambre
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Realización:

Esqueleto de alambre:
Guiándote por el (Gráfico 1), forma el esqueleto utilizando 2 alambres y sirviéndote de unas tenazas para manejarlos.

Importante:

Para rellenar el cuerpo y evitar

que el alambre rompa la tela, coloca

guata en el torso y los pies. Fíjala con

unas vueltas de cinta adhesiva.
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Moldes

Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las telas indicadas,

dejando 1 cm para la costura.

Cara: 1 pieza de algodón blanco.

Camisa: 2 piezas de tela verde.

Nariz: 1 pieza de masilla. 

Pantalón: 2 piezas de terciopelo o pana violeta.

Gorro: 1 pieza de terciopelo o pana violeta.

Manos: masilla. 

Gráfico 1

A

B

C

D

E

F

Gráfico 2
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• Tijera, aguja e hilo violeta y verde.

• Pegamento instantáneo.

• 1 m de alambre fino.

• Tenazas.

• Algodón blanco o beis.

• Guata o lana para rellenar.

• Rotulador indeleble de color negro.

• Pintura blanca y beis.

• 1 pincel.

• Terciopelo o pana violeta.

• Tela elástica de color verde.

• Masilla epoxi de dos componentes de

secado rápido u otra similar.

• Cinta adhesiva.

• Hilo blanco y azul.

Materiales necesarios

Comienza formando las piernas; une los alambres en el tronco y luego haz un aro para la cabeza. Por último, cruza el tercer alambre para formar los brazos.

Cabeza:
Realiza una bastilla en el contorno de la pieza (A) y coloca un poco de guata en el centro. Luego introduce el armazón de alambre dentro de la pieza (A) y frunce la bastilla hasta lograr que la cabeza quede sujeta al armazón. Cierra la abertura con unas puntadas.

Nariz:
Extiende sobre la mesa una pequeña porción de masilla, amásala con el dedo hasta formar un cilindro de 3 cm de largo, aproximadamente. Luego, guiándote por el (Gráfico 2), moldea la forma de la nariz. Déjala secar y pégala a la cara.

Facciones:
Cubre toda la cara con pintura beis. Cuando esté seca, pinta con el rotulador indeleble las líneas de la boca y los ojos.

Pantalón:
Corta las piezas (D) con tela doble. Pégalas con cuidado alrededor de piernas y pies.

Camisa:
Une los derechos de las piezas (B). Cose las mangas y los costados de la camisa. Dale la vuelta a la pieza y colócala en el cuerpo del duende.

Manos:
Guiándote por el (Gráfico 3), realiza las manos utilizando la masilla epoxi e insértalas en el alambre de los brazos antes de que se sequen.

Gorro:
Cose o pega los costados de la pieza (E) y dale la vuelta.

Por último, coloca el gorro sobre la cabeza del duende y ciérralo por delante con pegamento (Gráfico 4).

Gráfico 3

Gráfico 4



 




Humberto

Duende con técnica soft
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Realización:

Esqueleto de alambre:
Para realizarlo sigue las indicaciones dadas en la página 43.

Camisa:
Une los derechos de las piezas (B). Cose los hombros y costados de la camisa. Dale la vuelta a la costura y colócala en el cuerpo del duende. Rellena la camisa con un poco de guata y asegura la cintura con unas puntadas.

Pantalón:
Corta las piezas (C) con tela doble. Pégalas con cuidado en las piernas y los pies.

Botas:
Cose el contorno de las botas (F), dale la vuelta a la costura y colócalas en los pies.
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• Tijera, aguja e hilo naranja.

• 1 m de alambre fino.

• Tenazas.

• Media de color tostado.

• 2 perlas negras.

• Guata o lana para rellenar.

• Un trozo de lana marrón y otro naranja.

• Pegamento instantáneo.

Materiales necesarios

Cara: (Ver abajo).

Manos:
Realízalas igual que la cara (Ver abajo), y pégalas en los brazos.

Gorro:
Une los derechos de la pieza (E). Cose y dale la vuelta, coloca el gorro sobre la cabeza del duende y pégalo.

Técnica soft:
Esta técnica, muy utilizada en juguetería, consiste en
ir con la aguja hacia adelante y hacia atrás, sin cortar
el hilo, para lograr diferentes formas.

Gráfico 1

Realiza una bastilla a 1 cm del borde de la pieza (A).

Coloca en el centro un poco de guata y tira del hilo hasta cerrarlo totalmente.

Pasa una bastilla en el centro de la cara, tira del hilo y frunce para obtener la nariz.

Sin cortar el hilo, pasa la aguja a través de la cara hacia atrás y vuelve al centro por afuera. Repite para formar así los pliegues restantes.

Sin cortar el hilo, enhebra una perla, lleva la aguja hacia atrás y vuelve para colocar la otra. Asegúrala volviendo hacia atrás con la aguja.

Por última vez, vuelve hacia delante y da forma a la boca. Pasa hacia atrás y anuda. Pega la cabeza sobre el aro de alambre.

Paso 1 Paso 2 Paso 3

Paso 4 Paso 5 Paso 6
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Manos: 2 piezas de media.

Gorro: 1 trozo de lana marrón.

Botas: 4 piezas de lana naranja.

Ojos: 2 perlas negras.

Cara: trozo de media de 6 cm de diámetro.

Camisa: 2 trozos de lana marrón (puedes

utilizar un jersey viejo).

Pantalón: 2 trozos de lana naranja.

Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las telas

indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Moldes

Gráfico 2
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Nicolás

El gnomo travieso
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Realización:

Cuerpo:
Une los derechos de las piezas (A) y cose el contorno salvo la parte superior de la cabeza. Dale la vuelta, rellena con guata y cierra la abertura con unas puntadas.
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Materiales necesarios

• Tijera, aguja e hilo blanco, 

verde y rojo.

• Rotuladores negro y rojo.

• Colorete.

• Pegamento instantáneo.

• Tela de algodón blanco.

• Guata.

• Tela verde.

• Peluche gris.

• Perlas doradas.

• 2 perlitas negras.

• Cinta de terciopelo rojo.

• Fieltro rojo.

• Cinta vichy roja y blanca.

Pelo y cara:
Pasa una bastilla alrededor de la pieza (B) y frunce hasta lograr la medida del contorno de la cabeza. Pega el pelo y los ojos, dibuja las facciones con los rotuladores y colorea las mejillas con el colorete (Ver modelo terminado).

Pantalón:
Une los derechos de las piezas (C). Cose los costados de cada pierna y únelas por el tiro. Dale la vuelta a la costura y realiza los dobladillos de la cintura y las piernas.

Camisa:
Une los derechos de las piezas (D). Luego cose los costados y las mangas. Realiza los dobladillos, dale la vuelta a la costura y plancha la prenda. Por último, cose o pega una perla dorada en cada pico.

Cuello:
Guiándote por el (Gráfico 1), superpón las 11 piezas (E) formando un círculo y adhiérelas con pegamento. Deberás colocar el cuello en el muñeco antes de cerrar definitivamente el círculo con la última pieza.

Botas:
Guiándote por el (Gráfico 2), superpón dos de las piezas (F) y cose los costados. Incorpora la suela y cósela. Luego dale la vuelta a la costura. Realiza la otra bota de la misma manera.

Sombrero:
Une con una costura los lados de la copa del sombrero (H); superpón las piezas (I) y cose el contorno. A continuación, cose el ala a la copa. Dale la vuelta y coloca la cinta alrededor, cruzando ambos extremos en la parte trasera (Gráfico 3). Por último, coloca el sombrero en la cabeza del gnomo.

Gráfico 2

Gráfico 3

Gráfico 1
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Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las telas

indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Cuerpo: 2 piezas de algodón blanco.

Pelo: 1 pieza de peluche gris.

Pantalón: 2 piezas de tela verde.

Camisa: 2 piezas de tela verde.

Cuello: cortar 11 piezas de cinta de 

terciopelo rojo.

Botas: 4 piezas de fieltro rojo.

Botas (suelas): 2 piezas de fieltro rojo.

Sombrero (copa): 1 pieza de fieltro rojo.

Sombrero (ala): 2 pieza de fieltro rojo.

Moldes

A

B

C

D

E

F

G

H

I









Jeremías

El astuto hechicero
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• Tijera, aguja e hilo negro.

• Pincel.

• Acrílicos o témperas: negro, blanco 

y beis.

• Tela de algodón negro.

• Guata, algodón o lana para rellenar.

• Gomaespuma beis.

• Hebras de lana de color beis tostado.

• Pegamento instantáneo.

• Peine.

• 1 palito o ramita.

• 1 cuenta de collar o similar.

• Hebras de hilo de sisal.

Materiales necesarios

Realización:

Cuerpo:
Superpón las piezas (A) y cose el contorno del cuerpo. Une la base (B) al cuerpo (A) dejando sin coser unos centímetros. Esa pequeña abertura te permitirá introducir la guata con mayor facilidad. Rellénalo y, cuando el muñeco quede firme, cierra la abertura con unas puntadas.

Cara:
Cubre la superficie de la cara con pintura beis y deja secar. Luego pinta los rasgos de la cara (Ver modelo terminado).

Cabello y barba:
Corta un manojo abundante de hebras de lana de aproximadamente 26 cm de largo. Coloca una capa de pegamento en la cabeza desde la frente hacia atrás. Pega cuidadosamente las hebras de lana comenzando por la línea de la frente. Luego recorta el cabello para dar forma. Realiza la barba de la misma manera. Por último, coloca unas hebras como bigote y otras hacia arriba como cejas.

Túnica:
Corta las piezas (C) y (D) utilizando la tela doble. En la pieza (C) deberás realizar el corte indicado como (1-2) en el molde, que luego será la abertura de la capucha por donde asomará la cara del hechicero.

Une los derechos de las piezas (C) y (D). Cose el contorno dejando abierto el bajo y los puños.

Realiza el dobladillo del bajo y de ambas mangas. Plancha la túnica y colócala en el cuerpo del muñeco, sujetándola con pegamento o unas puntadas escondidas. Dobla el extremo superior de la capucha hacia un lado.

Manos:
Pega ambas manos (E) a los extremos de los brazos (Gráfico 1).

Bastón:
Realiza una muesca en el extremo del palito y luego pega la cuenta o perla en ella. Rodea este extremo varias veces con una hebra de hilo de sisal para lograr un mejor acabado (Gráfico 2). Para finalizar, pega el bastón a una de las manos.

Gráfico 1

Gráfico 2
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Cuerpo: 2 piezas de tela negra.

Cuerpo (base): 1 pieza de tela negra.

Túnica (frente): 1 pieza de tela negra.

Túnica (espalda): 1 pieza de tela negra.

Manos: 2 piezas de gomaespuma beis.

Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las

telas indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Importante:

La pieza (D) es idéntica a la

(C) pero sin la abertura 

(1-2).

Moldes

A

B

C

D

E



 




Marvin

El mago azul
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Cuerpo: 2 piezas de algodón blanco.

Cuerpo (base): 1 pieza de algodón blanco.

Brazos: 4 piezas de algodón blanco.

Nariz: 1 pieza de algodón blanco.

Vestido: 1 pieza de fieltro azul.

Sombrero (copa): 1 pieza de fieltro azul.

Sombrero (ala): 2 piezas de fieltro azul.

Bastón: 1 palito.

Ojos: 2 perlas negras.

Moldes

Gráfico 1

Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las

telas indicadas, dejando 1 cm para la costura.
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• Tijera, aguja e hilo blanco y azul.

• Pegamento instantáneo.

• Algodón blanco.

• Guata.

• Lana de color blanco.

• Colorete.

• 2 perlas negras.

• Fieltro, u otra tela, azul.

• 1 estrella plateada de papel

autoadhesivo.

Materiales necesarios

Realización:

Cuerpo:
Superpón las piezas (A) y cose el contorno del cuerpo. Une la base (B) al cuerpo, dejando sin coser unos centímetros: esta pequeña abertura te permitirá introducir la guata. Rellénalo y, una vez que el muñeco quede firme, cierra la abertura con unas puntadas.

Realiza la misma operación con los brazos (C) y luego cóselos al cuerpo.

Cara:
Nariz: pasa una bastilla por el contorno de la pieza (D) y coloca en el centro un trozo de guata. Frunce y pega la nariz en la cara. Cose las dos perlas, que representarán los ojos.

Cabello y barba:
Corta un manojo abundante de hebras de lana blanca de aproximadamente 35 cm de largo.

Coloca una capa de pegamento en la cabeza desde la frente hacia atrás. Pega cuidadosamente las hebras de lana comenzando por la línea de la frente. Luego recorta el cabello para dar forma. Realiza la barba de la misma manera. Por último, aplica unas hebras como bigote

Túnica:
Corta la pieza (E) utilizando la tela doble. Une con una costura los costados del

vestido desde el bajo hasta el puño, realiza los dobladillos y dale la vuelta. Viste el muñeco con la túnica.

Sombrero:
Une con una costura los laterales de la pieza (F) para formar la copa del sombrero. Une los derechos de las piezas (G), cose el contorno y dale la vuelta.

Une con una costura la base de la copa (F) al círculo interior del ala (G). Dale la vuelta a la pieza y plancha para que la costura se disimule.

Pega la estrella en el sombrero y adhiérelo a la cabeza.

Armado final:
Por último, coloca en una de las manos el bastón, que sostendrá al mago.



 




Brujitas

Brujitas

Capítulo III

Dicen que en el hogar donde

hay una bruja..., ¡otra no entra!
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Aquelarre

Móvil de brujitas
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Realización:

Brujitas
Escoba: corta las hebras de paja de 5 cm de largo. Agrúpalas alrededor del palillo y átalas con alambre fino o hilo.

Prepara las otras escobas de la misma manera, teniendo en cuenta que todas deben quedar del mismo tamaño (Gráfico 1).
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• Tijera.

• Aguja e hilo negro y rojo.

• Fieltro rojo.

• Guata.

• 10 argollas pequeñas.

• 1 argolla plateada grande.

• 10 esferas pequeñas de madera de 

2 cm de diámetro.

• 20 perlas de plástico rojas.

• 1 m de fieltro negro.

• 2 m de cordón dorado.

• 1,5 m de cinta roja estrecha.

• Pegamento instantáneo.

• 10 palitos de madera.

• Hebras de paja.

• Alambre fino.

Materiales necesarios

Vestido:
Para dar forma al traje, pliega por la mitad el círculo de fieltro (A) guiándote por el (Gráfico1). Coloca la escoba entre los pliegues y sujétala con pegamento o unas puntadas.

Cabeza:
Sobre la esfera de madera (F), pega las perlas rojas (G), que representarán los ojos (Gráfico 1).

Gráfico 1

Sombrero:
Pega o cose los costados de la copa del sombrero (B) y dale la vuelta, luego rellénala con guata.

Pasa la copa del sombrero por la abertura del ala (C), deslizándola hasta que haga tope.

Pasa la cinta roja (D) por encima de la unión de la copa y el ala del sombrero, crúzala hacia atrás y fíjala con pegamento.

Luego pega o cose el cordón dorado (E) en la punta del sombrero.

Armado:
Pega el sombrero a la cabeza y ésta al vestido (Gráfico 1). Pasa un cordón dorado (H) por el cuello de la brujita y realiza un lazo.

Confecciona de la misma manera las nueve brujitas restantes.
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Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las 

telas indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Luna:
Une los derechos de ambas piezas (I) y cose el contorno dejando 5 cm libres. Dale la vuelta y rellena con guata. Cose los centímetros de la abertura.

Guiándote por el modelo terminado, cose las 10 argollas que sujetarán a las brujitas. Después asegura la argolla grande en el extremo superior de la luna.

Por último, ata en las argollas los lazos de los sombreros de cada una de las brujitas y anúdalos para evitar que se deslicen.

Vestido: 10 piezas de fieltro negro.

Sombrero (copa):10 piezas de fieltro negro.

Sombrero (ala): 10 piezas de fieltro negro.

10 trozos de 12 cm de cinta estrecha roja.

10 trozos de 8 cm de cordón dorado.

10 esferas de madera de 2 cm de diámetro.

Ojos: 20 perlas rojas de plástico pequeñas.

Lazos cuello: 10 trozos de 8 cm de cordón

dorado.

2 piezas de fieltro rojo.

10 argollas pequeñas.

1 argolla grande.

Moldes

A

B

C

D

E

F

G
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K
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Adelaida

La brujita de gomaespuma

Realización:

Cabeza:
Forra la pelota de poliestireno expandido con la media y sujétala por debajo con pegamento.

Guiándote por el (Gráfico 2), pega los ojos y dibuja la boca. Para realizar la nariz, pincha en la cabeza un trozo de palillo y pégalo con cola vinílica.
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Traslada a un papel los moldes y córtalos en los materiales indicados.

Detalle de las piezas

Cuerpo-Vestido: 1 pieza de gomaespuma negra.

Mangas: 1 pieza de gomaespuma negra.

Cuello: 15 cm de puntilla blanca.

Manos: 2 piezas de gomaespuma beis.

Sombrero (copa): 1 pieza de fieltro negro.

Sombrero (ala): 1 pieza de fieltro negro.

Cabeza: 1 pelota de poliestireno expandido.

Nariz: punta de un palillo.

2 ojos de plástico.

Puntilla de las mangas: 2 piezas de 6 cm 

de largo de puntilla blanca.

Gráfico 1

Moldes

A

B

C

D

E

F

G

H
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J

Gráfico 3
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Materiales necesarios

• Tijera, aguja e hilo blanco y negro.

• Cola vinílica.

• Pegamento instantáneo.

• 1 pelota de poliestireno de 3 cm

de diámetro. 

• Media de color beis.

• 1 par de ojos de plástico.

• 1 palillo.

• Colorete.

• Lana de color blanco.

• Fieltro negro.

• Gomaespuma de color negro y beis.

• Puntilla blanca de 2 cm de ancho.

• 1 brocheta.

Cabello:
Envuelve en tu mano varias hebras de lana, átalas en el medio y pégalas sobre la cabeza.

Peina las hebras y recorta el excedente para lograr la cabellera del modelo (Gráfico 1).

Vestido:
Pega los costados del vestido (A) formando un cono. Introduce el trozo de media, que quedó debajo de la cabeza, dentro de la abertura superior del cono y aplica pegamento para evitar que se mueva.

Adhiere la puntilla alrededor del cuello uniendo los extremos en la espalda de la bruja.

Mangas:
Sobre los extremos de la pieza (B), adhiere las puntillas. Luego pega las manos en la cara opuesta a las puntillas.

Coloca la pieza (B), ya terminada, alrededor del cuerpo y pégala a la espalda. Por último, fija ambas manos con pegamento (Gráfico 2).

Sombrero:
Une con una costura los bordes de la copa del sombrero (E) y dale la vuelta. Pégala al círculo interno del ala (F). Luego adhiere el sombrero a la cabeza.

Escoba:
Prepara un manojo de lana blanca y colócalo alrededor de uno de los extremos de la brocheta.

Ata fuertemente con una hebra de la misma lana. Luego recorta las hebras de forma pareja.

Por último, introduce la escoba entre las manos de la brujita, ya terminada, guiándote por el modelo.

Gráfico 2



 




• Tijera, aguja e hilo blanco y negro.

• 1 pelota de poliestireno de 3 cm.

• 1 trozo de 10 x 10 cm de media.

• 2 círculos de fieltro blanco 

y 2 azul celeste para los ojos.

• Lana amarilla y blanca.

• Rotuladores negro y rojo.

• Colorete.

• Pegamento instantáneo.

• Fieltro negro.

• Cinta roja.

• Guata.

• Seda negra.

• Puntilla blanca.

• 2 trozos de 15 cm de bramante fino 

o hilo de sisal.

• 1 caña de 20 cm para realizar el palo 

de la escoba.

Materiales necesarios

Cipriana

La brujita voladora
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Realización:

Cabeza:
Prepara la cabeza forrando la esfera con la media. Tensa ésta por debajo y ata con un nudo.

Realiza un manojo con lana amarilla, sujétalo por la mitad y átalo con otra hebra de lana. Pega el pelo y los ojos, dibuja las facciones con los rotuladores y colorea las mejillas con el colorete (Gráfico 1).

Escoba:
Arma la escoba sujetando un manojo de lana a un extremo de la varilla. Prepara un lazo, átalo encima de la lana y recorta el excedente para que quede uniforme.

Cuerpo:
Une los derechos de las piezas (A) y cose dejando abiertos el cuello, los puños y el
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bajo. Dale la vuelta y plancha. Cose la puntilla alrededor del bajo del vestido. Introduce el traje en el cuello, justo por el nudo de la media.

Cierra la abertura con unas puntadas para lograr que quede firme y cose alrededor la puntilla.

Haz un nudo en cada bramante (Gráfico 2) y colócalos en el comienzo del palo de la escoba (Gráfico 3).

Introduce los bramantes en las mangas y remata los puños con la puntilla. Rellena los brazos y el canesú del vestido con guata y anuda ambos bramantes a la escoba, debajo del vestido (Gráficos 4 y 5).

Moldes

Gráfico 1

Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las

telas indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Vestido: 2 piezas de seda negra.

Sombrero (copa): 1 pieza de fieltro.

Sombrero (ala): 1 pieza de fieltro. 

Gráfico 5

Gráfico 2

Gráfico 3

Gráfico 4

Sombrero:
Cose los bordes de la copa (B), y ésta al ala (C). Realiza un lazo con la cinta y sujétalo al sombrero. Para finalizar, pega el sombrero a la cabeza.

A

B

C



 




Gertrudis

La brujita negra
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Realización:

Cabeza:
Guiándote por el (Gráfico 2), prepara la cabeza colocando un poco de lana o guata dentro del círculo de tela (A). Pasa una bastilla alrededor y frunce el contorno de manera que la lana quede encerrada dentro de la tela.

Cara:
Dibuja las facciones con los rotuladores y cose las perlitas negras (H), que serán los ojos (Gráfico 3).
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manera que el nudo quede hacia delante (Gráfico 1).

Sombrero:
Superpón las piezas (D) y cose alrededor. Dale la vuelta y plancha.

Une con una costura los bordes de la copa (C). Cose el ala (D) a la copa y dale la vuelta. Pega la pluma en un lado y la perla blanca (I) en el extremo del sombrero.

Escoba:
Realízala siguiendo las instrucciones de los modelos anteriores.

Gráfico 1

Gráfico 2

Materiales necesarios

• Tijera, aguja e hilo blanco y negro.

• Pegamento instantáneo.

• Tela de algodón blanco y negro.

• Tela negra con lunares blancos.

• Colorete.

• Rotuladores indelebles rojo y negro.

• Guata.

• 2 perlitas negras.

• Lana de color blanco.

• 20 cm de puntilla blanca de 3 cm.

• Seda negra.

• 1 pluma negra.

• 1 perla blanca.

• 1 varilla de madera.

• Hebras de paja.

• 10 cm de alambre fino.

Para realizar el cabello, coge varias hebras de lana y sujétalas por la mitad. Pégalas a la cabeza de la brujita, peina y recorta el excedente.

Cuerpo:
Realiza el cuerpo colocando bastante cantidad de guata sobre el círculo de tela (B). Pasa una bastilla alrededor y frunce el contorno, de manera que la guata quede encerrada dentro del frunce (Gráfico 2).

Brazos:
Une los derechos de la pieza (F), cose todo el contorno salvo unos centímetros. Dale la vuelta y cose la abertura; plancha. Ata con un nudo los extremos de los brazos y colócalos alrededor del cuerpo de
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Armado final:

Pega la cabeza al cuerpo. Frunce la puntilla (E) y adhiérela alrededor del cuello. Coloca el sombrero en la cabeza de la brujita.

Para finalizar, pega la brujita a la escoba.

Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las telas

indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Cara: 1 pieza de algodón blanco.

Cuerpo: 1 pieza de algodón negro.

Sombrero (copa): 1 pieza de 

seda negra.

Sombrero (ala): 2 piezas de

seda negra.

Cuello: 1 pieza de puntilla blanca.

Brazos: 1 pieza de tela negra con 

lunares blancos.

1 pluma negra.

Ojos: 2 perlas negras.

1 perla blanca.

Moldes

Gráfico 3

A

B

C

D

E

F

G

H

I
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Realización:

Brazos y manos:
Corta las piezas (E) y (F) utilizando la tela doble como indican los moldes. Luego extiende la pieza, une brazos (E) y manos (F), y vuelve a plegar. 

Morgana

La brujita jardinera









Traslada a un papel los moldes y córtalos en las

telas indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Detalle de las piezas

70

Cara: 1 pieza de algodón beis.

Cuerpo: 1 pieza de tela negra.

Cuerpo (espalda): 1 pieza de tela negra.

Base del cuerpo: 1 pieza de tela negra.

Brazos: 2 piezas de algodón negro.

Manos: 2 piezas de algodón beis.

Nariz: 1 pieza de algodón beis.

Sombrero (ala): 2 piezas de algodón negro.

Sombrero (copa): 1 pieza de algodón negro.

Cabello: hebras de paja.

Escoba: 1 varita de madera de 20 cm.

Escoba: 1 manojo de hebras de paja.

Flores: 1 ramillete de flores secas.

15 cm de cinta roja de 2 cm de ancho.

Cose los costados del brazo (E-F) y repite la operación con el otro. Dale la vuelta a las costuras y rellena ambos brazos con guata.

Cuerpo:
Guiándote por el (Gráfico 2), une con una costura la pieza (B), cuerpo, a la (A), cara.

Une los derechos de las piezas (A-B) y (C), y coloca los brazos ya preparados de forma que coincidan con los puntos (1-2) y (3-4) (Gráfico 3).

Gráfico 5

Moldes

Gráfico 4

A

B

C

D

E

F

G

H

I

J

K

L

M

N
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Cose el contorno dejando abierta la base. Luego une con una costura la base (D) al cuerpo, dejando unos centímetros sin coser. Dale la vuelta a la pieza ya cosida por la abertura, rellena con guata y cierra.

Sombrero:
Superpón las piezas (H) y cose el contorno del ala. Dale la vuelta y plancha. Une con una costura los costados de la copa del sombrero (I). Cose la copa al ala, dale la vuelta y rellénala con guata. Coloca la cinta roja y las flores; adhiere el conjunto con pegamento.

Cara:
Nariz: Coloca un trocito de algodón o guata en el centro de la pieza (G), que corresponde a la nariz. Pasa un hilván en su contorno y cierra con unas puntadas.

Guiándote por el (Gráfico 4), dibuja con el rotulador indeleble las facciones de la cara. Adhiere con pegamento la nariz. Colorea las mejillas con el colorete.

Cabello:
Coge unas hebras de paja y únelas por la mitad (Gráfico 5). Pégalas sobre la cabeza.

Escoba:
Coloca en un extremo de la varita de madera las hebras de paja y sujétalas con alambre.

Decoración: 
Adorna el palo de la escoba con unas vueltas de cinta roja. Para finalizar, pon las flores entre las manos y monta la bruja sobre la escoba.

Gráfico 2

Gráfico 3

Materiales necesarios

• Tijera, aguja e hilo negro.

• Tela de algodón negro.

• Tela de algodón beis.

• Guata o lana.

• Colorete y rotulador indeleble negro.

• 15 cm de cinta roja de 2 cm de ancho.

• Flores secas.

• Pegamento instantáneo.

• 1 varita de madera de 20 cm de largo.

• 1 manojo de hebras de paja. 

• Hilo de sisal.

• Alambre.

Gráfico 1



 




Agripina
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Realización:

Cuerpo:
Une los derechos de las piezas (A) y cose todo a lo largo salvo la parte inferior, donde colocarás las piernas. Dale la vuelta a la costura y rellena el cuerpo con guata.

Piernas:
Cose los bordes de las piezas (D) salvo uno de los extremos. Dale la vuelta a la pieza y rellena con guata. Cose las piernas al cuerpo.

Bruja de piernas largas









73

Cara:
Dibuja con rotulador los rasgos de la cara y pon colorete a las mejillas (Gráfico 1).

Cabello:
Corta hebras de lana de 34 cm y sujétalas por la mitad con una hebra. Recorta el cabello y adhiérelo a la cabeza con pegamento (Gráfico 1).

Medias:
Para realizar las medias, cose los lados de las piezas (K) y da la vuelta. Colócalas en las piernas (Gráfico 2).

Botas:
Une los derechos de 2 de las piezas (E) y cose el contorno dejando libre la parte

superior; esta abertura te permitirá unir la bota a la pierna. Realiza la otra de la misma manera. Rellénalas con guata y sujétalas con unas puntadas a las piernas.

Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las

telas indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Cuerpo: 2 piezas de fieltro beis.

Camisa: 2 piezas de tela roja 

con puntitos blancos.

Falda: 1 pieza de la misma tela 

que la camisa.

Piernas: 2 piezas de fieltro beis.

Moldes 

(Continúa en la pág. 74)

Gráfico 1

A

B

C

D

(Nota: continúa en la pág. 74)
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Vestido:  

Camisa:
Une los derechos de las piezas (B). Cose los hombros y los costados salvo el lugar donde van las mangas.

(Viene de la pág. anterior)

Botas: 4 piezas de tela roja con 

puntitos blancos. 

Mangas: 4 piezas de la tela anterior.

Canesú: 1 pieza de tela de rayas.

Sombrero (ala): 2 piezas de fieltro rojo.

Sombrero (copa): 1 pieza de tela de rayas.

Remate del canesú: 2 piezas de cinta roja.

Medias: 2 piezas de tela de rayas.

Lazo del cuello: 1 cordón rojo de 15 cm.

Detalle de las piezas

Moldes

Mangas:
Cose los lados de cada manga (F). Frunce las hombreras. A continuación, únelas a la camisa con una costura y dale la vuelta.
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Importante:

Materiales necesarios

• Tijera, aguja e hilos del color de

cada pieza.

• Lana amarilla.

• Rotulador indeleble negro.

• Pincel fino y acrílico blanco.

• Colorete.

• Pegamento instantáneo.

• Fieltro rojo.

• Cinta estrecha roja.

• Guata.

• Fieltro beis.

• Tela roja con puntitos blancos.

• Leotardos de lana de rayas rojas,

negras y amarillas.

• Cordón rojo.

Falda:

Cose los costados de la pieza (C), realiza el dobladillo y frunce la parte superior respetando la medida de la camisa (B).

Une con una costura la cintura fruncida de la falda (C) a la camisa (B). Dale la vuelta a la costura y plancha.

Coloca en el cuerpo de la bruja y frunce los puños de las mangas.

Canesú:
Guiándote por el modelo terminado, remata el canesú (G) bordeando el contorno con la cinta roja (J). Colócalo encima del vestido y da unas puntadas. A continuación, anuda el cordón rojo (L) al cuello de la brujita.

Sombrero:
Superpón las piezas (H) y cose el contorno. Dale la vuelta a la pieza por el interior. Ahora cose la copa del sombrero (I) y

únela con unas puntadas al ala (H). Por último, coloca el sombrero en la cabeza de la brujita.

Gráfico 2

El sombrero, el canesú y las 

medias se realizaron con unos

leotardos de lana. Si lo deseas, 

puedes servirte de otra tela.



 




Francis

Bruja en blanco y negro
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Realización:

Cuerpo:
Junta los derechos de las piezas (A) y únelas por medio de una costura, salvo la parte inferior del cuerpo. Luego, dale la vuelta y rellena con guata.
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• Tijera, aguja e hilo blanco y negro.

• Algodón beis.

• Lana de color blanco.

• Rotuladores indelebles negro y rojo.

• Colorete.

• Pegamento instantáneo.

• Cinta estrecha roja.

• Guata.

• Tela de rayas blancas y negras.

• Tela estampada blanca y negra.

• Tela blanca con lunares negros.

• Puntillas negra y blanca de 2 cm.

• Cinta de gasa blanca.

• Fieltro negro.

• Hebras de paja.

Materiales necesarios

Piernas:

Cose el contorno de la pieza (C) dejando un tramo libre. Dale la vuelta y rellena con guata. Realiza la otra pierna de la misma manera. Cose las piernas al cuerpo.

Cara:
Guiándote por el (Gráfico 2), dibuja los rasgos de la cara con los rotuladores y colorea las mejillas con el colorete.

Cabello:
Coge varias hebras de lana blanca y átalas por el medio. Prepara varios mechones de la misma manera y pégalos en la cabeza, uno al lado del otro. Recorta la lana para lograr una cabellera casi real.

Botas:
Superpón 2 de las piezas (M) y cose el contorno dejando libre la abertura superior. Dale la vuelta y rellena con guata. Realiza la otra de la misma manera y cálzalas dentro de cada pierna. Disimula la unión con la puntilla fruncida (D) y con un lazo de cinta roja (Ñ).

Manos:
Superpón 2 de las piezas (B) y cose el contorno dejando abierta la parte superior. Dale la vuelta, rellena con guata y realiza la otra mano de la misma manera.

Mangas:

Junta los derechos de las piezas (G) y une con una costura el contorno dejando libres los extremos.

Cose la puntilla en el extremo de cada manga. Dales la vuelta y rellénalas con guata. Coloca cada mano dentro de las puntillas y frúncelas de forma que queden bien sujetas. Asegura la unión con unas puntadas.

Camisa:
Une los lados cortos de la pieza (I), haz el dobladillo y cósele la puntilla negra; da la vuelta a la prenda.

Coloca las mangas en las aberturas indicadas en el molde con (1-2) y únelas con una costura.

Gráfico 1



 




78

Gráfico 2

Moldes
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Cose los costados de la pieza (K), realiza el dobladillo y cósele la puntilla blanca.

Une la camisa (I) a la falda (K) de manera que ambos extremos coincidan. Sujeta ambas piezas (I-K) con alfileres y pasa un hilván a un centímetro del borde superior.

Coloca el vestido en el cuerpo de la muñeca antes de fruncir.

Luego frunce el hilván hasta lograr la medida del cuello y remata con unas puntadas para evitar que se desprenda.

Con la cinta blanca (N) realiza un lazo en el cuello.

Sombrero:
Cose los lados de la pieza (F) para formar la copa del sombrero. Luego une la base de la copa al círculo interior del ala (E) y dale la vuelta. 

Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las 

telas indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Cuerpo: 2 piezas de algodón beis.

Manos: 4 piezas de algodón beis.

Piernas: 2 piezas de tela de rayas 

blancas y negras.

Piernas (volantes): 2 piezas de puntilla

blanca de 12 cm.

Sombrero (ala): 1 pieza de fieltro negro.

Sombrero (copa): 1 pieza de fieltro negro.

Mangas: 2 piezas de tela blanca con

lunares negros.

Mangas (puntillas): 2 piezas de 10 cm 

de puntilla negra.

Camisa: 1 pieza de tela estampada 

blanca y negra.

Camisa (puntilla): 50 cm de puntilla 

blanca de 2 cm de ancho.

Falda: 1 pieza de tela de lunares.

Falda (puntilla): 50 cm de puntilla negra 

de 2 cm de ancho.

Botas: 4 piezas de fieltro negro.

Lazo (cuello): 20 cm de cinta de gasa

blanca.

Lazos (piernas, sombrero y escoba):

4 piezas de 15 cm de largo de cinta roja.

Realiza un lazo con la cinta, sujétalo al sombrero con unas puntadas y colócalo en la cabeza.

Escoba:
Ata las pajitas con la cinta (Ñ) y termina con un lazo.

Armado final:
Por último, une con unas puntadas ambas manos e introduce la escoba entre ellas como muestra el modelo terminado.
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Vampi

Vampiro portalápices
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Antes de cortar la pieza (B), que

corresponde al forro de la lata, deberás

tomar las medidas del recipiente que

hayas elegido. Realiza un molde en

papel y pruébalo para verificar que las

medidas son las correctas. Luego

deberás agregar 2 cm en el contorno y

duplicar la medida de la altura. Este

detalle te permitirá forrar también el

interior de la lata para lograr una

terminación más cuidada.

Importante:
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• Regla.

• Lápiz.

• Tijera.

• Cola de contacto.

• 1 lata.

• Peluche naranja.

• Gomaespuma negra, roja y blanca.

• 1 par de ojos de plástico.

• 1 morro de plástico.

• Alfileres.

Materiales necesarios

Realización:

Forro de peluche:

Aplica una capa abundante de cola de contacto en el exterior de la lata. Espera unos minutos para que se seque.

Luego forra la lata con la pieza de peluche (B) presionando por todos lados hasta que quede bien ajustado y no sobresalga por el borde inferior del recipiente. Deja secar.

Una vez que el forro esté seco y bien sujeto, aplica cola en el interior de la lata y dobla hacia adentro el excedente de peluche fijándolo bien.

Vampiro:
Sobre la pieza (A) y guiándote por el modelo terminado, pega los elementos que forman la cara del vampiro: ojos, morro, boca y colmillos.

Armado final:
Guiándote por el (Gráfico1) pega el vampiro terminado sobre el frente de la lata forrada. Ten en cuenta que la unión de los

Gráfico 1

bordes del forro de la lata deben quedar en la parte trasera.

Aplica cola solamente detrás de la cara del vampiro. De esa manera las alas quedarán sueltas, móviles y muy divertidas.

Y ahora sí, ¡ya está listo para ser utilizado!
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Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en los materiales indicados.

Alas del vampiro: 1 pieza de gomaespuma 

negra.

Forro de la lata: 1 pieza de peluche naranja.

Boca: 1 pieza de gomaespuma roja.

Colmillos: 2 piezas de gomaespuma blanca.

1 morro.

2 ojos de plástico.

Lata o recipiente de cartón.

Moldes

A

B

C

D

E

F

G
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Esqueleto

Móvil de gomaespuma
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Detalle de las piezas

Piezas que componen el esqueleto.

2 argollas: 1 en la parte superior de la 

cabeza y la otra en el extremo del hilo.

24 argollas metálicas abiertas.

Moldes

A

B

C
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Gráfico 2

Realización:

Para obtener los moldes de las piezas que componen el esqueleto, saca una fotocopia ampliada al tamaño que desees. Luego cálcalos en la plancha de gomaespuma blanca utilizando el papel carbón.

Debes tener en cuenta que cuanto más grande realices el modelo, más fácil te resultará recortar las piezas.

Corta cuidadosamente cada pieza, haciendo con un cúter las aberturas internas.

Utilizando un alfiler, realiza un agujero en los lugares indicados con un punto en los moldes. Coloca una argolla en cada abertura. Luego une las argollas que corresponden a cada pieza guiándote por los (Gráficos 1 y 2).

Con el rotulador indeleble dibuja el cráneo, teniendo en cuenta que debes pintar los detalles en ambos lados de la gomaespuma.

Gráfico 1

Materiales necesarios

• Gomaespuma blanca.

• Tijera.

• Lápiz.

• Papel carbón negro o azul.

• Rotulador indeleble negro.

• 24 argollas metálicas abiertas de 

0,5 cm de diámetro.

• 2 argollas abiertas de 1 cm.

• 32 cm de cordón rojo.

• Cúter.

Por último, guiándote por el (Gráfico 2), pasa el cordón por la argolla que corresponde a la cabeza. Después introdúcelo por la otra argolla grande y haz un nudo.



 




Móviles fantasmales
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¡Uhhhhhh!
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• Gomaespuma blanca.

• Tijera.

• Lápiz.

• Papel carbón negro o azul.

• Rotulador indeleble negro.

• 3 argollas de plástico abiertas de 

1,5 cm de diámetro.

• 1 argolla de plástico de 3 cm de

diámetro.

• Cordón rojo.

• Aguja de lana.

• Pegamento instantáneo.

• 2 palos de madera.

Materiales necesarios

Realización:

Fantasmas:
Amplía los moldes de los fantasmas y cálcalos en la plancha de gomaespuma utilizando el papel carbón.

Recórtalos. Realiza con un alfiler un agujero en la cabeza de cada fantasma y coloca aquí las argollas.

Con el rotulador indeleble dibuja los detalles de las facciones, teniendo en cuenta que deberás pintarlos en ambos lados de la gomaespuma.

Gráfico 3

Gráfico 1

Gráfico 2

Colgante:
Realiza con un cúter dos muescas a unos 3 cm del borde de cada palo (Gráfico 1).

Cruza los palos por las muescas y adhiérelos entre sí con pegamento instantáneo. Coloca un clavo pequeño para unirlos (Gráfico 2).

Guiándote por el (Gráfico 3), anuda el cordón de 40 cm (F) en el cruce de los palos, pásalo por la argolla (B) y vuelve a atarlo al palo.

Ahora, anuda el cordón (G) en los extremos de los palos (A).

De los extremos y del centro del cordón (G), cuelga 3 cordones: H, I y J, que deberán anudarse a la argolla que cada fantasma tiene en la parte superior (Gráfico 3).

Y ahora sí, el colgante está terminado para asustar a tus amigos.
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1 cordón de 27 cm de largo.

1 cordón de 20 cm de largo.

1 cordón de 30 cm de largo.

1 cordón de 7 cm de largo.

Traslada a un papel los moldes y córtalos en los materiales indicados. 

Detalle de las piezas

2 palos de 21 cm.

1 argolla de plástico de 3 cm.

Fantasmas con argollas de 1,5 cm.

1 cordón de 40 cm de largo.

A

B

F

G

H

I

J

C

D

E
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Móvil terrorífico

Fantasmitas
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Moldes

Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en los materiales indicados. 

1 argolla de madera de 4 cm de diámetro.

1 esfera de madera de 3 cm de diámetro.

2 discos de madera de 3 cm de diámetro y

0,5 de grosor.

1 cono de madera de 7 cm de altura y 

2,5 cm de base.

8 remates para las varillas de 2,5 cm.

8 varillas de 13,5 cm de largo y 0,3 cm 

de diámetro.

8 siluetas de fantasmas realizadas 

en gomaespuma.

A

B

C D

E

F

G

H



 




93

• Gomaespuma blanca.

• Tijera, lápiz y cúter.

• Papel carbón negro o azul.

• Rotulador indeleble negro.

• Pegamento instantáneo.

• 8 argollas pequeñas abiertas de

1,5 cm de diámetro.

• 1 argolla de madera. 

• 1 esfera de madera de 3 cm de

diámetro perforada en el centro.

• 8 varillas de madera.

• 8 remates de madera.

• 2 discos de madera.

• 1 cono de madera de 7 cm.

• Hilo de pescar.

• Pintura azul en aerosol.

el conjunto con pegamento instantáneo. Sitúa los remates (F) en los extremos de las varillas (G). Pinta el móvil con pintura en aerosol y deja secar.

Anuda y pega en la unión de las piezas (F-G) hilos de pescar de diferentes medidas.

Por último, realiza con un alfiler un agujero en la parte superior de cada fantasma e introduce y pega los hilos de pescar.

Importante:

Como los hilos de pescar tienen

distintas medidas, los fantasmas

colgarán a diferentes alturas.

Gráfico 1

Realización:

Fantasmas:
Amplía los moldes de los fantasmas y cálcalos en la plancha de gomaespuma utilizando el papel carbón. Luego recorta cuidadosamente los ocho fantasmas necesarios.

Con el rotulador indeleble dibuja los detalles de las facciones, teniendo en cuenta que deberás hacerlo en ambos lados de la gomaespuma.

Colgante:
Guiándote por el (Gráfico 1), pega las piezas (A) y (B).

Pega el cono (E) a la parte superior de la pieza (C) e introduce y pega la punta del cono en la perforación de la esfera (B), (Gráfico 1).

Coloca las varillas (G) a la misma distancia entre las piezas (C) y (D), uniendo todo

Materiales necesarios
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Dispuestos a volar

Vampiritos

Realización:

Vampiros:
Recorta las alas (F), las orejas (H) y los colmillos (K) en los materiales indicados. Con el rotulador negro pinta las 10 pelotas de poliestireno. Guiándote por el modelo, pega las alas, los ojos, los colmillos y las orejas.



 




• 1 aro de madera de 20 cm 

de diámetro y 3 cm de ancho.

• 1 argolla de madera de 5 cm de 

diámetro.

• 1 esfera de madera de 3,5 cm de

diámetro perforada en el centro.

• 10 remates de madera de 2,5 cm.

• 4 esferas de madera de 0,8 cm de

diámetro perforadas en el centro.

• Gomaespuma negra.

• 10 pelotas de poliestireno de 2,5 cm

de diámetro.

• 20 ojos de plástico.

• Tijera.

• 20 alfileres de cabeza negra.

• 2 m de cinta roja estrecha.

• 1 rotulador indeleble negro.

• Hilo de pescar.

• 1 pincel.

• Pintura en aerosol de color rojo.

• Pegamento instantáneo.

95

Materiales necesarios

Gráfico 1

Gráfico 2

Armado:
Guiándote por los (Gráficos 3 y 4), pega a la misma distancia las 10 piezas (D) en la parte inferior de la pieza de madera (A); y, sobre la parte superior, las 4 esferas (E).

Siguiendo el (Gráfico 2), corta 4 trozos de hilo de pescar de 15 cm de largo. Introduce cada uno en los agujeros de las piezas (E) y fíjalos con pegamento instantáneo.

Pega el otro extremo de los hilos de pescar a la perforación de la pieza (C). Luego adhiere la pieza (B) a la parte superior de la esfera (C).

Pega una argolla (M) en la punta de cada pieza (D). Ata en cada una de ellas el hilo de pescar de los vampiros.

Luego coloca los alfileres negros en cada vampiro a modo de hocico. Pega las argollas (M) en la parte superior de cada vampiro.

Corta 10 trozos de hilo de pescar de diferentes medidas. Pásalos por la argolla de la cabeza de cada vampiro, asegurándolos con un nudo.

Colgante:
Pintura: pinta de rojo las piezas de madera y déjalas secar.
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Decoración:
Haz 10 lazos con los trozos de cinta roja y pégalos bajo la cabeza de los vampiros.

Importante:

Gráfico 3

Gráfico 4

Como el hilo de pescar tiene distintos 

largos, los vampiros colgarán

a diferentes alturas. 

Detalle de las piezas

1 aro de madera de 20 cm de

diámetro y 3 cm de ancho.

1 argolla de madera de 5 cm

de diámetro.

1 esfera de madera de 3,5 cm de 

diámetro perforada en el centro.

10 remates de madera de 2,5 cm. 

4 esferas de madera de 0,8 cm de

diámetro perforadas en el centro.

10 alas de gomaespuma negra.

Cabeza: 10 pelotas de poliestireno de

2,5 cm de diámetro.

Orejas: 20 triángulos de gomaespuma

de 1,5 cm de lado.

Hocico: 20 alfileres de cabeza negra.

Ojos: 20 ojos de plástico de 0,8 cm

de diámetro.

Colmillos: 20 triángulos de papel

blanco de 0,6 cm de lado.

Lazos: 10 cintas rojas de 18 cm 

de largo.

20 argollas de 0,5 cm de diámetro.

Moldes

A

B

C

D

E

F

G

H

I

J

K

L

M
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El conde

Primo de Drácula
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Traslada a un papel los moldes y córtalos en las telas

indicadas dejando 1 cm para la costura.

Cuerpo: 2 piezas de algodón negro.

Base del cuerpo: 1 pieza de algodón negro.

Capa (cuello): 1 pieza de algodón negro.

Capa: 1 pieza de algodón negro.

Lazo: 20 cm de cinta roja.

Detalle de las piezas

Moldes

Gráfico 1

A

B

C

D

E
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Importante:

Materiales necesarios

• Tijera, aguja e hilo negro.

• Tela de algodón negro.

• Guata.

• Pincel.

• Acrílico rosa y blanco.

• Rotulador indeleble negro.

• Lápiz.

• Cinta de raso color rojo.

Realización:

Cuerpo:
Une los derechos de las piezas (A). Cose los costados y éstos a la base (B), dejando unos centímetros sin coser. Dale la vuelta por la abertura y rellena con guata.

Cara:
Cubre la superficie de la cara con pintura beis y deja secar. Luego pinta los rasgos de la cara (Gráfico 1).

Capa:
Cuello: une los derechos de la pieza (C), cose los laterales dejando una abertura y dale la vuelta a la costura por ahí.

Si deseas dotar de mayor rigidez al cuello, puedes colocar un trozo de alambre fino en el interior.

Une con una costura el cuello a la capa. Luego cose el dobladillo de la capa (D) y plánchalo.

Colócala sobre el muñeco y sujétala con pegamento o con unas puntadas para terminar de vestirlo y evitar que la capa se deslice.

Por último, coloca la cinta roja (E) alrededor del cuello y realiza un lazo en el frente.

Gráfico 2

Si deseas dar más estabilidad al

muñeco, puedes rellenarlo con mijo

o arroz; en ese caso, deberás

tostarlos previamente en el horno

para evitar que se pudran 

los granos.



 




La Parca

La más temida
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• Regla y lápiz.

• Tijera, aguja e hilo negro.

• Pegamento instantáneo.

• Algodón negro.

• Guata.

• Pincel.

• Pintura plateada, blanca y negra.

• Cartón.

• 1 palillo.

• Hebras de hilo de sisal.

• Cordón negro.

Materiales necesarios

Importante:

Realización:

Cuerpo:
Une los derechos de las piezas (A). Cose el contorno dejando unos centímetros libres. Dale la vuelta, rellena con guata y cierra con unas puntadas la abertura. Cose el cuerpo a la base (B).

Cara:
Pinta de blanco los rasgos de la cara y déjala secar (Gráfico 2).

Capa:
Haz un dobladillo en el contorno de la capa (C). Pasa un hilván a 15 cm del borde superior tal y como aparece en el apartado de moldes, pieza (C), indicación (1-2).

Frunce el hilván para formar la capucha. Coloca la capa en el muñeco y sujétala pasando un cordón negro por el cuello (E).

Hoz:
Realiza en cartón la pieza (D), que corresponde a la guadaña. Píntala de color plateado y déjala secar. Pégala al extremo de un palillo (Gráfico 3). Decora la unión con unas vueltas de hilo de sisal.

Por último, introduce la hoz dentro de la capa de La Parca. 

Gráfico 1

Si deseas que la capucha de la 

capa quede más armada, puedes

pasar un alambre fino por el

dobladillo que corresponde

a la cabeza. 
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Moldes

Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las telas

indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Cuerpo: 2 piezas de algodón negro.

Base del cuerpo: 1 pieza de algodón negro.

Capa: 1 pieza de algodón negro.

Hoz: 1 pieza de cartón.

1 cordón negro de 20 cm de largo.

1 palillo de 25 cm.

Gráfico 2

Gráfico 3

A

B

C

D

E

F
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Vestido de gala

Drácula

Cara:
Guiándote por el modelo, dibuja las facciones y el cabello, que deberás también pintarlo por detrás. Deja secar (Gráfico 1).

Camisa:
Cose el contorno de la pieza (C). Realiza el dobladillo en puños y cintura.

Realización:

Cuerpo:
Une los derechos de las piezas (A), cose el contorno y la base (B) dejando unos centímetros libres. Dale la vuelta por la abertura y coloca el alambre a través de los brazos (Gráfico 2). Luego rellena el cuerpo con guata comenzando por los brazos. Cierra la abertura con unas puntadas.



 




Moldes

Gráfico 1
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Traslada a un papel los moldes y córtalos en las telas

indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Detalle de las piezas

Cuerpo: 2 piezas de algodón blanco.

Base del cuerpo: 1 pieza de algodón blanco.

Camisa: 1 pieza de tela blanca.

Faja: 1 pieza de seda roja.

Capa: 1 pieza de seda negra y 1 de seda roja.

Cuello: 1 pieza de seda negra y 1 de 

seda roja.

Zapatos: 4 piezas de fieltro negro.

Pantalón: 1 pieza de seda negra.

Pechera: 20 cm de puntilla blanca.

15 cm de cinta de raso de 3 cm de ancho 

de color rojo.

30 cm de hilo de sisal.

A

B

C

D

E

F

G

H

I

J

K
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• Tijera, aguja e hilo negro, 

blanco y rojo.

• Regla y lápiz

• Seda negra.

• Seda roja.

• Algodón blanco.

• Tela blanca.

• Fieltro negro.

• Puntilla blanca.

• Hebras de hilo de sisal.

• Guata.

• Pincel y pintura negra.

• Colorete.

• Cinta de raso roja. 

• Alambre.

• Pegamento instantáneo.

Materiales necesarios


Pechera:
Guiándote por el modelo terminado, corta la puntilla por la mitad, frunce y cósela en el frente de la camisa.

Pantalón:
Une con una costura los lados cortos de la pieza (H) y haz los dobladillos de los extremos. Luego colócalo en la base del cuerpo. Da unas puntadas en el centro para simular las piernas. Guíate por el modelo terminado.

Faja:
Coloca una capa de guata entre las piezas (D) y cose el contorno. Luego realiza tres


pespuntes a lo largo. (Ver modelo terminado). Colócala en la cintura sobre la camisa y el pantalón. Sujétala por detrás.

Zapatos:
Pega dos de las piezas (G). Enhebra una aguja con hilo de sisal; pásala por el zapato imitando los cordones; átalos. Realiza el otro zapato de la misma manera y pégalos a la base del modelo.

Capa:
Cuello: une los derechos de las piezas (F). Cose el contorno dejando libres unos centímetros. Dale la vuelta por esta abertura.

Capa: une los derechos de las piezas (E) y cose el contorno dejando libre la parte que corresponde al cuello (Ver apartado moldes, pieza (E), indicación 1-2). Dale la vuelta a la capa por la abertura. Luego, une con una costura el cuello a la capa y plánchala.

Guiándote por el modelo terminado, coloca la capa en el muñeco y asegúrala a las manos con unas puntadas.

Por último, realiza un lazo con la cinta roja y pégalo en el cuello.

Gráfico 2



 




Seres

Seres

Capítulo V

Juguetes muy divertidos

de mundos imaginarios

fantásticos
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Capítulo

Seres fantásticos
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La sirena elegante
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Realización:
Cuerpo:
Superpón las piezas (A) y cose el contorno dejando libres unos centímetros en la parte superior de la cabeza. Dale la vuelta y rellena con guata.

Dibuja la boca con rotulador y cose las cuentas (K), que simularán los ojos (Gráfico 3). Realiza una bastilla en el contorno de la pieza (C), frunce y pégala en la cara, realizando de esa manera la pequeña nariz.
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• Lápiz, regla y tijera.

• Aguja e hilo beis y verde.

• Pegamento instantáneo.

• Fieltro beis y verde.

• 1 par de cuentas verdes.

• Rotulador indeleble rojo.

• Guata.

• Tul verde.

• Cinta negra de 1 cm de ancho.

• 18 lentejuelas plateadas.

• 2 caracoles o conchas pequeñas.

• 18 cuentas blancas pequeñas.

• 10 cm de alambre fino.

• Lana naranja.

Materiales necesarios

Cabello:
Prepara un manojo de lana naranja con hebras de 30 cm de largo. Átalos por la mitad y pégalos a la cabeza. Peínalos y recorta el excedente de lana. Si lo deseas, puedes sujetar por detrás de la cabeza las hebras que caen sobre la cara (Ver modelo terminado).

Cola:
Superpón las piezas (B) y cose el contorno dejando abierta la cintura. Dale la vuelta a la pieza y rellénala con guata. Por último, pega la cola a uno de los costados del cuerpo para lograr la postura de sirena (Gráfico 2).

Volante:
Dobla la pieza (D) por la mitad. Pasa una bastilla por el doblez y frúncela a la medida de la cintura. Coloca el volante alrededor de la cintura y pégalo por detrás.

Cinturón:
Pega las lentejuelas (I) sobre la cinta negra (H) y luego, guiándote por el modelo terminado, adhiérela al volante de manera que uno de los extremos quede más largo.

Gráfico 2


Para lograr la
postura correcta del modelo, la
cola deberá pegarse en uno de
los costados del cuerpo.


Gráfico 1

Sostén:
Sobre la pieza (E), que corresponde al sostén, adhiere los caracoles o conchas marinas (F) y sobre ellos pega las lentejuelas (G). Coloca el sostén en el cuerpo, sujetándolo con un nudo en la espalda.

Collar:
Por último, enhebra las cuentas en el alambre y ata el collar (J) en el cuello de la sirena (Gráfico 1).
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Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las telas 

indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Cuerpo: 2 piezas de fieltro beis.

Cola: 2 piezas de fieltro verde.

Nariz: 1 pieza de fieltro beis.

Volante: 1 pieza de tul verde.

Sostén: 1 pieza de fieltro verde.

Sostén (adorno): 2 caracoles o

conchas marinas de 1 cm de ancho.

Sostén (adorno): 2 lentejuelas plateadas.

Cintura (adorno): cinta negra de 1 cm

de ancho.

Cintura (adorno): 16 lentejuelas plateadas.

Collar: 18 cuentas blancas pequeñas.

Ojos: 2 cuentas verdes.

Moldes

Gráfico 3

A

B

C

D

E

F

G

H

I

J

K
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El Yeti

El abominable hombre

de peluche

Realización:
Cuerpo:
Junta los derechos de las piezas (A) y cose el contorno, dejando libres 15 cm en la base.

Dale la vuelta a la costura por esta abertura y rellena con guata la cabeza y el pecho. Coloca la pelota de poliestireno y termina de rellenar con guata. Cierra la abertura.

Pinta la cara de negro con un algodón empapado en pintura (Ver modelo terminado).
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Detalle de las piezas

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las

telas indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Brazos: 2 piezas de peluche.

Plantas de los pies: 2 piezas de fieltro marrón.

Empeines: 2 piezas de peluche. 

1 pelota de poliestireno de 20 cm de 

diámetro.

Cuerpo: 2 piezas de peluche.

Piernas: 2 piezas de peluche.

Ojos: 2 pelotas de poliestireno de 3 cm 

de diámetro forradas con media.

Nariz: 1 pelota de poliestireno de 

2 cm de diámetro forrada con media.

Moldes

Gráfico 1

A

B

C

D

E

F

G

H
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Ojos y nariz:
Forra con media las esferas que corresponden a los ojos (C) y la nariz (D). Píntalas de blanco y déjalas secar. Pégalas a la cara.

Barba, cejas y bigote:
Corta trozos de peluche y pégalos en la cara para hacer la barba, las cejas y el bigote. Guíate por el (Gráfico 1) y el modelo terminado.

Brazos:
Cose los costados de la pieza (E) por el revés dejando la parte superior libre. Dale la vuelta por la abertura y rellena con guata. Repite la operación con el otro brazo y cierra las aberturas. Luego cose o pega los brazos al cuerpo (Gráfico 3).

   
Si lo deseas, puedes

reemplazar la esfera de

poliestireno por guata.

Gráfico 2

Materiales necesarios

• Tijera. 

• Aguja e hilo grueso gris.

• Peluche gris.

• Fieltro marrón.

• Guata o lana.

• 1 pelota de poliestireno de 20 cm de

diámetro.

• 2 pelotas de poliestireno de 3 cm de

diámetro.

• 1 pelota de poliestireno de 2 cm de

diámetro.

• Media beis.

• Pincel y pintura blanca y negra. 

• Pegamento instantáneo.

Piernas:
Cose los lados largos de la pieza (B). Une con una costura la pierna (B) al empeine (G), y luego éste a la planta del pie (F).

Dale la vuelta al conjunto por la abertura y rellénalo con guata. Repite la misma operación con la otra pierna. Por último, cóselas o pégalas al cuerpo.

Gráfico 3

Para que te resulte fácil la tarea de coser

el peluche, te sugerimos proceder de la

siguiente manera: marca con lápiz los

moldes por el revés del peluche. Luego

enfrenta los derechos de las dos partes

que vas a coser, peinando hacia abajo el

pelo del peluche. Por último, cose

siguiendo la línea marcada, utilizando

una aguja gruesa e hilo de bordar.

Importante:



 




Diablito

Con tridente y capa
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Realización:
Cuerpo:
Corta la pieza (A) utilizando la tela doble. Une los derechos y cose los costados dejando abiertos los puños, las piernas y el cuello. Dale la vuelta y rellena con guata, introduciéndola por los brazos y las piernas.
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Botas:
Corta la pieza (B) utilizando la tela doble. Cose todo a lo largo dejando abierta la parte de arriba. Cose también la suela (C). Dale la vuelta a la bota y rellénala con guata.

Realiza la otra bota de la misma manera. Luego introduce ambas botas en las piernas, frunciendo levemente la unión para lograr el aspecto del modelo terminado.

Cabeza:
Prepara la cabeza siguiendo las explicaciones de los (Gráficos 1-6). Introdúcela en el cuerpo y adhiérela con pegamento instantáneo.

Cuernos:
Cose el contorno de los cuernos (F). Dales la vuelta y rellénalos con guata. Luego pégalos a la cabeza.

Barba:
Corta un triángulo de peluche, o de lana negra, y pégalo a la barbilla. Luego recorta la barba para darle forma.

Gráfico 1 Gráfico 2 Gráfico 3

Gráfico 4 Gráfico 5 Gráfico 6

Realiza una bastilla a 1 cm del borde de la pieza (I).

Coloca en el centro un poco de guata y tira del hilo hasta cerrarlo totalmente.

Pasa una bastilla en el centro de la cara, tira del hilo y frunce para obtener la nariz.

Sin cortar el hilo, pasa la aguja a través de la cara hacia atrás y vuelve al centro por afuera. Repite para formar así los pliegues del modelo.

Sin cortar el hilo, enhebra una cuenta, lleva la aguja hacia atrás y vuelve para colocar la otra. Asegúrala volviendo hacia atrás con la aguja.

Realiza el mentón de la misma forma que la nariz; luego, sin cortar el hilo, marca el hoyuelo dividiendo el mentón por la mitad y anuda el hilo por detrás de la cabeza.


Técnica soft:

Consiste en ir y volver con la aguja hacia adelante y hacia atrás, sin cortar el hilo para lograr diferentes

formas.
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Cara: 1 círculo de media. 

Barba: 1 pieza de peluche, o lana, negro.

Cinturón: cinta roja de 3 cm de ancho.

Hebilla del cinturón.

Tridente: 1 pieza de alambre.

Tridente: 1 pieza de alambre.

Tridente: 3 triángulos de gomaespuma negra.

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las telas 

indicadas, dejando 1 cm para la costura.

Detalle de las piezas

Cuerpo: 1 pieza de seda roja.

Botas: 2 piezas de seda roja.

Botas (suela): 2 piezas de seda roja.

Camisa: 2 piezas de seda roja.

Cola: 1 pieza de seda roja.

Cuernos: 2 piezas de media.

Capa: 1 pieza de seda roja.

Manos: 2 círculos de media.

Gráfico 7

Gráfico 8
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• Tijera.

• Aguja e hilo rojo y beis.

• Guata o lana.

• Media de color beis.

• 2 cuentas negras.

• Pegamento instantáneo.

• Un trozo de peluche, o lana, negro.

• Cinta roja de 3 cm de ancho.

• Guata.

• Seda roja.

• 1 trozo de alambre.

• Gomaespuma negra.

• 1 hebilla dorada de 3 cm.

• Pintura negra en aerosol. 

Materiales necesarios

Manos:
Rellena los dos círculos de media con guata y cose. Sujeta con unas puntadas las manos a los puños, frunciendo levemente para lograr que queden firmes.

Camisa:
Junta los derechos de las piezas (D) y cose los hombros y los costados. Haz el dobladillo en puños y cintura. Dale la vuelta a la prenda y colócala sobre el cuerpo del diablo.

Cinturón:
Pasa la hebilla (L) hasta la mitad de la cinta (K). Coloca la cinta ajustándola alrededor del cuerpo. Luego pega ambos extremos por detrás.

Cola:
Dobla la pieza (E) a lo largo, cose dejando abierto un extremo para dar la vuelta a la costura. Rellénala con guata y colócala en la parte trasera del pantalón.

Si deseas, puedes pegar en la punta de la cola un pequeño triángulo de gomaespuma roja.

Capa:
Utilizando la tela doble, cose el contorno de la pieza (G) dejando unos centímetros abiertos. Dale la vuelta a la prenda por la abertura y plánchala.


Colócala centrada sobre la cabeza del diablo y realiza dos pequeños cortes en la capa para introducir los cuernos. Mételos y asegura la capa al cuello del diablo con unas puntadas.

Luego ata una cinta alrededor del cuello cogiendo la capa para lograr el frunce de la espalda (Ver modelo terminado).

Tridente:
Dobla con unas tenazas la pieza (N), que formará la parte superior del tridente. Luego fíjala con un poco de alambre fino a la pieza (M) y asegura la unión con unas gotas de pegamento instantáneo (Gráfico 8).

Pega en cada punta las piezas de gomaespuma (Ñ). Pinta con el aerosol negro el conjunto y déjalo secar.

Por último, coloca el tridente en el cinturón del diablo o pégalo a una de sus manos.

Gráfico 9
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Extraterrestres

Seres de otros planetas
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El alambre cumple la función de dar

movimiento a los brazos pero, si

deseas, puedes eliminarlo y rellenar

sólo con guata.

Túnica:
Corta la pieza (D) con tela doble, agregando 3 cm al largo de las mangas y al bajo para poder realizar los dobladillos. Coloca una pieza de fieltro de 5 cm de ancho por el revés de la tela y sujétala con alfileres en los lugares indicados para hacer los pespuntes de las mangas y del frente (Ver moldes).

Realiza los dobladillos de las mangas y el bajo. Haz una costura por las líneas punteadas, cogiendo la tela y el fieltro para lograr así el acolchado. Luego une los derechos de la pieza (D) y cose desde la manga hasta el bajo. Dale la vuelta a la prenda.

Cuello:
Cose la pieza (E) dejando libre la parte de abajo. Dale la vuelta a la costura e introduce una pieza de fieltro; pespuntea el contorno. Después, une con una costura el cuello al vestido.

Armado final:
Por último, viste al extraterrestre con la túnica guiándote por el modelo terminado.


Materiales necesarios

• Lápiz y tijera.

• Aguja e hilo blanco, gris y verde.

• 1 huevo de madera.

• 1 brocheta.

• Pintura verde en aerosol.

• 2 óvalos negros de plástico.

• Pegamento instantáneo.

• Tela de algodón verde manzana.

• Guata.

• Fieltro.

• Tela plateada.

• Optativo: 40 cm de alambre fino

para armar los brazos.

Realización:
Cabeza y cuello:
Perfora el huevo de madera (F) por la base, introduce la brocheta (H) y pégala. Pinta el conjunto de color verde y deja secar. Pega los ojos (G) a ambos lados de la cara (Gráfico 1).

Cuerpo:
Une los derechos de las piezas (A) y cose los costados dejando abierto el cuello. Cose también la base (B) al cuerpo dejando unos centímetros abiertos. Dale la vuelta a la costura, rellena con guata y cierra la abertura.

Introduce la brocheta (H), que sostendrá la cabeza, por la abertura del cuello. Después sella con pegamento la abertura para evitar que la cabeza se mueva (Gráfico 1).

Brazos:
Une los derechos de las piezas (C) y cose el contorno dejando unos centímetros abiertos. Dale la vuelta a la costura e introduce un alambre, doblado en las puntas, en cada uno de los brazos. Luego rellena con guata y cierra con unas puntadas las aberturas. Cose o pega los brazos a ambos lados del cuerpo (Gráfico 1).


Importante:

Gráfico 1
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Moldes

Cuerpo: 2 piezas de tela verde.

Base del cuerpo: 1 pieza de tela verde.

Brazos: 4 piezas de tela verde.

Vestido: 1 pieza de tela plateada. 

Detalle de las piezas

Cuello: 1 pieza de tela plateada.

Cabeza: 1 huevo de madera.

Ojos: 2 óvalos negros de plástico.

Sostén de la cabeza: 1 brocheta.

Traslada a un papel los moldes y córtalos en las

telas indicadas, dejando 1 cm para la costura.
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Un juguete muy divertido y, 

a la vez, una práctica bombonera.

Llegan los invasores

Platillo volante
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Tren de aterrizaje:
Para confeccionarlo fácilmente es conveniente que te guíes por los (Gráficos 1-3).

Comienza haciendo 3 agujeros en ángulo ascendente en la pieza (D) como indica el (Gráfico 2). Luego coloca, dentro de esas perforaciones, las 3 varillas (I) y adhiérelas con la cola de contacto.

Introduce el otro extremo de la varilla (I) en la perforación de la pieza (F). Pega la esfera (F) al aro (G) y luego ambos a la pieza (H). Repite el mismo procedimiento con las otras patas como muestra el (Gráfico 1).

Pinta el conjunto con pintura en aerosol plateada y déjalo secar. Después, deberás pegarlo debajo del cuenco (C).

Decoración:
Guiándote por el modelo terminado, corta trozos de papel autoadhesivo negro y plateado para decorar los cuencos (B) y (C).

Saca una fotocopia en color y en papel brillante del panel de control (Gráfico 5) y de la figura del extraterrestre (Gráfico 6), ampliándolos de acuerdo a la medida del cuenco que hayas elegido. Recórtalos cuidadosamente.


Materiales necesarios

Gráfico 1

• 1 cuenco de plástico.

• 2 cuencos de acero inoxidable.

• 1 círculo de madera de 3 cm de 

diámetro y 0,5 cm de grosor.

• 1 botón de madera de 3 cm de diámetro.

• 3 esferas de madera de 1,5 cm de

diámetro, perforadas en el centro.

• 3 aros de madera de 2 cm de diámetro.

• 3 botones de madera de 4 cm de

diámetro.

• 3 varillas de madera de 9 cm de largo y

0,3 de diámetro.

• Pintura plateada en aerosol.

• Papel autoadhesivo plateado y negro.

• Tijera.

• Cola de contacto en gel.

Realización:
Para realizar el platillo volante necesitarás 1 cuenco transparente, que será la cabina, y 2 cuencos de acero inoxidable que tengan el mismo diámetro.

Es conveniente que uno de ellos tenga una superficie de apoyo más grande que el otro. Aquél se utilizará en la parte superior, ya que sobre la superficie plana deberá adherirse el panel de control.
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Si no deseas utilizar el

platillo volante como

bombonera, puedes 

pegar las piezas 

(B) y (C) entre sí.

Importante:

Debido a la poca adherencia 

del acero inoxidable es 

conveniente utilizar cola de 

contacto en gel.

Gráfico 2

Gráfico 3

Una vez finalizada la decoración exterior, deberás pegar el panel de control sobre la parte superior de la pieza (B). El (Gráfico 4) te indica la forma de plegar la cabeza del extraterrestre.

Gráfico 4

Detalle de las piezas

1 cuenco de plástico de 13 cm de diámetro

y 6 cm de altura.

1 cuenco de acero inoxidable de 20 cm 

de diámetro y 4,5 cm de altura.

1 cuenco de acero inoxidable de 20 cm 

de diámetro y 6 cm de altura.

1 círculo de madera de 3 cm de diámetro 

y 0,5 cm de grosor.

1 botón de madera de 3 cm de diámetro.

3 esferas de madera de 1,5 cm de diámetro,

perforadas en el centro.

3 aros de madera de 2 cm de diámetro.

3 botones de madera de 4 cm de diámetro.

3 varillas de madera de 9 cm de largo 

y 0,3 de diámetro.
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Panel de control y extraterrestre

Gráfico 5

Dóblala y colócala en el centro del panel de control.

Por último, adhiere la cabina (A) a la pieza (B), (Gráfico1).


Gráfico 6

Importante:

Para que el trabajo sea más fácil y

quede mejor rematado, puedes

fotocopiar el panel de control en

papel autoadhesivo.



 




MANUALIDADES

FANTÁSTICAS

Este libro te permitirá crear una 

colección de seres imaginarios: 

ángeles, hadas, demonios, sirenas,

duendes, hechiceros, brujas, 

vampiros y hasta un yeti.

Más de 30 modelos realizados 

con distintas técnicas acompañados 

por moldes, gráficos y explicaciones 

que te serán de gran ayuda.

Y ahora sí... ¡Manos a la obra! 

¡Crea tus propios muñecos únicos 

y divertidos!
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